Editor jizdnich fada pro simulator zelezni¢niho provozu Stani¢ar

STAG |

Tato napovéda je vytvorena pro verze fady 1.1x, odpovida piesné funkci programu ve verzi 1.17
Verze napoveédy z 19. zaii 2005, 16 stran.

Doporucujeme precist si seznam novinek, ktery najdete v souboru Editor-readme.txt, kde je
popis nejnovéjsich zmén.
Pro nedostatek ¢asu neni tento soubor napovédy updatovan s kazdou novou verzi!
(verze, pro kterou napoveda plné plati, je v hlavicce této stranky)

V ptipad€ problémi, nebo pokud méte zdjem o néjakou funkci, kterou program nedisponuje, ne-
styd’te se a napiste:

a) na diskuzi, kde se urcité najde nékdo ochotny zodpovédet Vas dotaz

- diskuze na strankéach Stani¢are: www.stanicar.net

- www.k-report.net - Hry - Stanicar

b) pfimo autorovi:

- k editoru JR pro Stani¢ate - STAGu nebo k této dokumentaci piste na istrasil@centrum.cz

- zajemci o spolupraci nebo pfipominky k simulatoru piSte na flint@centrum.cz

Prosim, piste do predmétu e-maill slovo stanicar, aby mél Vas e-mail vétsi Sanci projit spam filtry.
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1. Pouziti editoru

1.1 Uéel editoru STAG a jeho propojeni se Staniédrem

STAG je editorem jizdniho fadu vlakl, ur€enym primarné pro pouziti v simulatoru Stani¢ar. STAG
je samostatny program, ktery nevyzaduje existenci Stanicaie na pocitaci a ani Stanicar nevyzaduje
STAG pro sviij chod.

STAG je sifen jako Open Source pod licenci GPL (vice viz strana 15).

1.2 Datoveé formaty Stanicare

Ve verzi 1.10 vyuziva Stani¢af jako primarni datovy format soubory .xml, které obsahuji vSechny
informace o simulované oblasti. STAG sam tyto soubory nevytvaii (tyto soubory vytvari Builder pii
stavbé kolejiste), jen do nich dopliuje data jizdnich fada. Pti kazdém ukladani souboru .xml se za-
roven pro zpétnou kompatibilitu ulozi 1 soubor .gvd, ktery vSak jiz nové verze Stani¢are nepotiebuji.

Mate-li stara kolejisté uloZzena ve formatu .dat/.gvd, je nutné je konvertovat - ulozit ve StaniCafi v
novém formatu, ulozit v§echny soubory (.dat,.gvd i novy .xml) do jednoho adresafe a v editoru
STAG oteviit stary format pomoci menu Soubor/Importovat oblast z .gvd... a ulozit. STAG pfi kaz-
dém ukladani hleda novy format souboru .xml, do kterého ptida z .gvd nactena data jizdniho fadu.
(vice viz strana 14).

Pokud 1 nadéle pracujete se starSimi verzemi simulatoru Stani¢ar, miZete i nadale pouZivat staré da-
tové formaty. Doporucujeme ale pouzit starsi verzi STAGu, napr. Verzi 1.10. Program STAG umi 1
nadale otevfit 1 uloZzit staré¢ formaty, jen se bude pii kazdém otevirani a ukladani souboru snaZzit
ulozit data jizdniho fadu také do nového formatu, které vSak nenalezne. To povede k chybovym
hlaskam a upozornénim, ze pouzivate zastaraly format. Soubory .dat/.gvd je vhodné otevirat pomoci
menu Soubor/Importovat oblast z .gvd... Od verze 1.16 STAGu je, pokud potrebujete soucasné
ukladat ve formatu XML a GVD, nutné zapnout v nastaveni editoru volbu Ukladat i ve starém
formatu dat.

Koédovani souboru XML je UTF-8 (je mozné nacist 1 ISO-8859-2). Pokud soubor obsahuje chybnou
identifikaci unicode (prvni 3 byte), je pii otevieni ve STAGu automaticky odstranéna.
1.3 Stary datovy format Stanicare
Ve verzich nizsich nez 1.10 pouzival simulator Stani¢at dva rtizné soubory s daty kolejisté, a to
- .dat, ktery obsahoval planek kolejisté, a
- .gvd, ktery obsahoval data jizdniho tadu.

STAG vytvarel po nacteni souboru .dat soubor .gvd a nacital vzdy oba soubory soucasné.

Pozor: soubor .gvd musi mit stejné jméno (ptfed teckou) jako soubor .dat!

2. Instalace editoru

Instalace editoru STAG je snadnd. Z www stranek flint.vlaksim.com stdhnéte v download sekci ak-
tualni verzi editoru a uloZte na svlij pocita¢. Nyni rozbalte zazipovany soubor do adresafe, kde je



Stanic¢at (pokud mate programatorsky bali¢ek s podadresafi bin a src, rozbalujte jen jeho podadresar
bin), ptipadné¢ vytvoite v adresafi Stanicar podadresai STAG a rozbalte soubory do néj. Editor poci-
ta s obéma moznostmi.

2.1 Hardwarové pozadavky

STAG je vcelku nendro¢ny program, minimalni HW pozadavky jsou:

Windows 95 ¢i vyssi (testovano na Windows 98, 2000 a XP Home)
Pentium 100 nebo lepsi, pro rozumnou praci alespont 233MHz
16MB RAM

monitor SVGA s rozliSenim 800x600 ¢i lepSim, 256 barev
doporucen: WWW prohlize¢ (napt. Firefox), Acrobat Reader

2.2 Jaké soubory potrebuje STAG ke své ¢innosti?

V kotfenovém adresati editoru najdete tyto soubory:

Stag.exe vlastni spustitelny soubor editoru STAG

Editor-help.pdf tento soubor napoveédy

Editor-readme.txt soubor s novinkami a upozornénimi na chyby, aktualizovany s kazdou
novou verzi

Stag.ini soubor s nastavenimi programu STAG

Stag.exe.manifest soubor, ktery umoziuje editoru pouzivat odporné vizudlni styly

Windows XP (klidné jej mliZzete smazat) — od verze 1.16 zruseno, protoze jsem se na to nemohl
divat

ukazkové soubory se 1isi podle verze editoru, obvykle byva obsazena oblast Kyjov -
Hodonin
vozy\
vozy.ini soubor, ktery definuje vlastnosti vSech vozidel, které 1ze pfipojit k vla-
ku
vuz_*.bmp obrazky (nékterych) vozi, které jsou definovany ve vozy.ini
vlaky\ adresar obsahuje ulozené Sablony souprav vlakl

ukéazkové soubory Sablon souprav vlaki (*.trn)

lang\ adresar obsahuje soubory s pieklady programu do cizich jazykt (ex-
perimentalni podpora)

Czech.Ing, English.Ing

src\ v programatorském balicku - obsahuje zdrojové kody programu, krat-
ky popis, jak jej zkompilovat a readme.txt se seznamem soubort a poctem fadki programu



3. Zaciname

3.1 Zavedeni vlastni stanice do editoru Stag
Vlastni stanici, vytvofenou v Builderu (Stani¢afi), nactete do editoru STAG takto:

- ulozte v Builderu stanici do formatu .xml (mate-li jen format .dat, musite provést konverzi do
xml - vice viz strana 14).

- spust’te editor STAG a piikazem Soubor / Nacist oblast nactéte soubor .xml

Abyste mohli zacit zadavat vlaky, musite napted provést n¢kolik nastaveni, kterd jsou popsana v na-
sledujicim textu.

Nastaveni vstupné/vystupnich (10) bodu

Vstupné/vystupni body jste jiz definovali pii tvorbé kolejisté, takze je program STAG mohl nacist.
Nemda o nich ovSem zadné dal§i informace. Ty mu mizete zadat pomoci volby v menu
Nastaveni/Vstupy a vystupy...

Mastaveni oblasti x|

Seznam wstupl a vipztupi oblast;

EgH Mastaveni bodu:

Eﬂ%% Cely nazev sousedici stanice [napf. Slapanice]

: [Chrlice

gﬁg Dbwwykly smér odjizdgicich viakt [napt. Slapanice, Butovice, Kpiov]

Zhro I‘J}&kw, Preray

ke Obwykl smér pifizdgicich viskii [nap. Brno Slatina, Brmo bl

,g::;,é._ IF'Ferav, Wk oy

ZEt';f Seznam |e nacten z datoveho soubory kolejisté, vwivorengho v Builderu,
Ffidani nebo odebrani bodi proved'te v Builderu [spustte jej napfilklad
volbou Oblazt / Editovat kolejisté oblazti.)

(]9 |

V seznamu vlevo se zobrazi vSechny zkratky vstupnich a vystupnich navéstidel. Kliknéte postupné
na kazd¢ a zadejte cely ndzev sousedni stanice (firmy, depa...) a obvyklé sméry vlakt, které bodem
ptijizdi nebo odjizdi.
Zmény potvrd'te tlacitkem OK.

Nastaveni stanic a zastavek v oblasti

Zvolte v menu Nastaveni/Stanice a zastavky a zapiste seznam vSech stanic v simulované oblasti (ne
téch, které jsou az ,,za* vstupné/vystupnimi navéstidly - ty jsme definovali jiz v pfedchozim kroku.

Zkratky stanic se musi shodovat s textem za lomitkem u stani¢nich koleji této stanice (pokud stanice
Kyjov ma zkratku KYJ, mél by byt text jeji napt. 3. koleje v Builderu nastaven na 3/KY]J).

Vsechny zkratky jsou citlivé na zdaménu velkych a malych pismen.

3.2



3.3 Vkladani vlakd do simulace

Nyni méme hotova vSechna nezbytnd nastaveni a miizeme zacit pfidavat vlaky do simulace. Pokud
si piejete importovat osobni vlaky ze systému I D O S, popis importu najdete na strané 11.

2% Editor Jit Stanitafe - v. 1.17 =10 x|
Soubor  Mastaveni  Mapovéda
| = n & _d | @ R, Mastawveni viaku gislo: 8502 Posun wiech Cast
oy ]
Razeni vice vlaki  Smas viak Tvp vlaku: I Os  Osobnl ulak | priradt g | | hodirty:mindty
Cislo I Z I Da ~1 | [T Motorovayelekkricka jednotka W Wlak zastawuje v osobnich zastawkach
R 272 SuM ... CEB 2 &b a s
R 273 CEB (.. SUM wlak pifiiSdi ze sousedni stanice Wk vznika | W Wlak ceka v zastavkach na wistup cestujicich
Sp 1632 suM...  CEB .
Sp 1635  CEE(.. SUM Cislo wlaku bude nabizeno v menu pti zméné posunu na vlak od nastaveného casu; |g4:22 auka |
Sp1933  CEB(.. SUM AMCHUIHOMVE IKAOMIRY IHD kanéi 20:28 =
Sp 1934 suM...  CEB b -
Sp 1935 CEE(..., 3UM
Sp1936  5UM... CEB Pravidelng zastavky vlaku ve stanicich: _ HD -
Sp 1937 CEB(,.. 5UM - | = | oo | vy | Stanice: 210
Sp 1938  SUM ... CEB Stanice | kolei Odjez Parvinna kalej & _ i . m +| ¥ povinna e
0s 8500  zafiné  CEB . 3 * Pravidelna kalej: —
0s §501 CEE (... 5SUM RY 1 04:50 Odjezd: IU4:42 EDs=
Ds 8502 zating CEE oM 1 05:03
Os 8503 CEE (: .. konéiHD K 1 05:10 | Pridej | Smad | Smad vie |
g: ggg; zcaEcBm(a EE:ET HD :E) i ggég Shift + upfdown - zména zaskavky
: vad &
Ds 8506  zafns  CEB KU 1 05:35 x| T svazcesy
Os8507 CEB(.. koniiHD — —
Os 8508  zadnd  CEE Ylak odjizdi do sousedni stanice | Ylak kond |
0s 8509 CEE(.. kondiHD _ ) . L
0s 8510 SUM... (EE Wlak jede ve sméru: ICEB (Ceske Budiiovice) j Cas odjezdu do mezistan. iseku: |05:52
Os8511  CEB(.. konifiHD cmmment s o
Os 8512 zafing CEE T : ICeske Bud&jovice os.n. j
Os 8513 CEE{... kondiHD
0s 20901 ROZ ... kondiRY =
,..f S Y HEI i Feazeni viaku (D) Max pychliost 80 kmfh - Hotnost 190 € o -
< T Délka visku 53 m yikon 550 kw W=
Matitirm obrizky woaid...117Maén
atltam ehrazaf e e ;I Poznamka: |souprava iloko od 8511 {do HD v 20:28)
Vlgk jede v jede denné
[ <] Edtor | Demne | — Ulogit — |
=] [ 107 vk =)

STAG zobrazuje v levé poloviné hlavniho okna seznam vSech vlaki v oblasti, ktery miizete setadit
podle ¢isla, sméru ptijezdu a €asu piijezdu nebo smeru odjezdu kliknutim na hlavicku sloupce. Vla-
ky, které jsou v seznamu uvedené kurzivou, nemaji definované fazeni.

Kazdy vlak je jednozna¢né identifikovan svym ¢islem, které musi byt v rozsahu 10 - 100 000. Vy-
tvatime-li novy vlak, je nutné mu napted pfifadit ¢islo. To provedeme stejnojmennym tlacitkem ve-
dle pole Typ vlaku. Program nabidne nejblizsi vyssi neobsazené Cislo ve stejném (sudém/lichém)
sméru, které mizeme bud’'to potvrdit, nebo piepsat jinym cislem.

Kazdému vlaku mizeme nastavit tyto vlastnosti:

. bHp urcuje typ vlaku. Podle vybéru typu se program snazi nastavit pole ,,Vlak ¢eka na na-
stup cestujicich® a ,,Vlak zastavuje v osobnich zastdvkach* a usetfit tim uzivateli praci.

« motorova/elektricka jednotka zaskrtnuti policka znemoziuje rozpojeni vlaku ve StaniCaii a
umoziuje otoCeni vlaku bez objizdéni lokomotivy*

. zastavuje v osobnich zastavkdach vlak bude zastavovat v osobnich zastavkach na Siré trati

« viak ¢eka na vystup cestujicich v zastavkach vlak bude vzdy po zastaveni ¢ekat 1 minutu na
vystup (a nastup) cestujicich - zaskrtnéte pro vSechny vlaky s prepravou cestujicich*

. viak prijizdi / viak vznika vybérem karty zvolte, zda vlak zalind v si-
mulované oblasti (vznikd), nebo pfijizdi. Ptijizdéjici vlaky vjedou zvolenym vstupnim navésti-
dlem v urceném case, (pfipadné se zpozdénim ¢i predstihem)*. Pole ,,Ozndmeni sméru* ma vy-
znam jen pro tisk jizdnich fadt a informacni systém simulatoru. Vznikajici vlaky se bude snazit
Stani¢ar vytvorit od zadaného ¢asu. Stiskem tlacitka Auto pod polickem s ¢asem se tento udaj



nastavi podle nastaveni v dialogu Nastaveni editoru, obvykle o 20 dfive nez ma vlak definovanu
prvni zastavku nebo odjezd z oblasti.

. pravidelné zastavky vlaku ve stanicich zde muzete definovat jednotlivé zastavky vlaku
ve stanicich v simulované oblasti. Tyto jsou automaticky sefazeny podle Casu.

« Od verze 1.16 bylo mirné¢ pozménéno chovani této ¢asti okna — polem Svaz casy je mozné
zapnout automatické piepocitavani Casii zastavek, které jsou v seznamu niZze nez prave
editovana zastavka — jizdni doby tak ziistavaji stejné.

- ZaSkrtnutim poli¢ka Povinnd je mozné udat StaniCafi, Ze vybér koleje neni na hraci (jinak jsou
¢isla koleji jen orientacni).

+ Klavesovymi zkratkami Shift + Sipka nahoru / dold je mozné pieskakovat v seznamu stanic.
Klavesa Enter vlozi novou zastavku do seznamu.

- Stanice jsou v seznamu fazeny podle ¢asu odjezdu s ohledem na moznost jizdy pies ptilnoc.

« vlak odjizdi / vlak konci pro vlaky, které odjizdi, definujte smér odjezdu
a konec¢nou stanici pro informaéni systém. Pole Cas odjezdu do mezist. tiseku uréuje, v kolik
hodin ma vlak podle JR opustit simulovanou oblast.

Vlak, ktery kon¢i, ma tyto moznosti:

- pfejit na vlak s jinym ¢islem (pfimym zdpisem do pole Nové cislo viaku nebo vybérem ze se-
znamu, ktery se objevi po stisknuti Sipky vedle pole) - napt. vlak, ktery se otaci v konecné
stanici atd.*

- zménit se na posun (vlak typu Posun, ktery je mozné rozposunovat na vozy*, ptifadit mu
ruéné* nebo automaticky cCislo vlak, ktery ma vzniknout, nebo jej - v této verzi Stanicare nej-
obvyklejsi varianta - odeslat libovolnym smérem, aby nezavazel) - zadanim nuly nebo vy-
branim Udaje <jen zmén na posun> do pole Nové cislo viaku.

+ je-li zaSkrtnuto pole V konecné stanici odpojit lokomotivu* (dfive pod matoucim ndzvem
Zmenit na posun), bude v posledni stanici automaticky odpojena lokomotiva.

«  Fazeni viaku vice viz sekce Razeni, strana 7
v rozbalovacim seznamu se zobrazuje sestava vlaku, je-li seznam uzavien, zobrazuji se zakladni
udaje soupravy a obrazek hnaciho vozidla. Seznam textovych oznaceni vozl je v poli v pravé
¢asti okna.

« poznamka — obecny text k vlaku, ktery Stanicar zobrazi jako pokyn uzivateli

« datumové poznamky* v poli Viak jede v... vyberte Cislo datumové poznamky. Datumové
poznamky definujte pomoci editoru poznamek, ktery lze spustit tla¢itkem Editor vedle pole Viak
jede v...

Vlak, ktery ma nastaveny vSechny vlastnosti, uloZte do seznamu tlacitkem --- UloZit ---.
Cely jizdni ¥ad potom ulozte ptikazem Soubor/Ulozit JR oblasti nebo piislugnou ikonkou.

* - tato vlastnost jeste neni plné podporovana simulatorem Stanicar (verze 1.55.92), v editoru STAG
je vsak jeji nastavovani pln¢ funkcéni. Doporucujeme proto tyto vlastnosti definovat, protoze je

o4

Stani¢art v pristich verzich bude umét pouzivat.

3.4 Editace viaku

Postup editace vlaki je téméf stejny jako pii vytvareni vlakl. Data vlaku nacététe do editacnich poli
dvojklikem na jeho cislo v seznamu vlevo, proved’te zmény a ulozte vlak tlacitkem --- Ulozit ---.
Potvrd'te hlaSeni o pfepsani vlaku.



Nékolik tipu k editaci viaku

Strucnou informaci o vlaku v textové podobé¢ ziskate, podrzite-li chvilku mys nad jeho ¢islem v se-
znamu vlevo.

Vsechny ¢asové udaje vlaku miizete zménit zaroven pomoci tlacitek Posun vSech casii vpravo naho-
fe. To je obzvlast uzitetné, zadavate-li ruéné mnoho podobnych vlaki. Pak staci jen pfifadit Cislo,
posunout casy a vlak ulozit.

Pole Oznameni smeru se program snazi nastavit podle nastaveni v dialogu Nastaveni/Vstupy a vy-
stupy. Pokud programem navrzeny text nevyhovuje, oznacte jej a piepiste.

3.5 Kontrola spravnosti
Funkce Soubor/Kontrola spravnosti ovétuje, zda vSechny vlaky v oblasti maji
- Cislo vy$8inez 10
- existujici typ vlaku
- existujici smér piijezdu a odjezdu
- zda existuje vlak, na ktery se maji zménit, jde-li o koncici vlak
« definovanou datumovou poznamku (nebo zaddnou, jedou-li denn¢)
Vysledek funkce se objevi v okné pod seznamem vlakd.

Doporuéujeme tuto funkei pouzit vzdy po velkych zménach JR nebo kolejisté.

3.6 Razeni viaku

STAG od verze 1.07 umoziiuje nastaveni fazeni vSech vlakl po jednotlivych vozech. Tato funkce je
dostupna po stisku tlacitka Razeni viaku (zmény je poté nutné ulozit tlac¢itkem ---UloZit---). Zobrazi
se nasledujici dialog:

X
Zadat jen déku viaky Razeni po vazech |
Tato funkce |e ve ¥Pvop a zatim neni Staméarem podporovanalll - Stamicar precte jen délku vlaku
Dastupné’\fazy‘f: Seznam vozl vlaku: S -
[ Hnaci vazu.jlla L sl I L) | Parametry | Fabazeni: Hraci vozidla - El, dvojsystemove
[+-El stejnosmérne Parametry vozu:
El. skfidavé - -
: | dvoisyet Bier Twp wozidla hnaci -
E‘ Bl. dvojsystemave B PodtFida El. dvoisystemove
- 350 BEE Popis El. dvoisystemova loko {1981)
- 362 Wkon 3060 k'W
63 g Hratrost 78t
QBB 1118 B Delka 1im [
Motarave vozy B Mastaveni: Smér pieprawy zboz:
Diesel lokomakivy +| |EDbmses [T iz je lozeny O aba=adamoy EI
T — _I—I & [ BEP=Erno Konkejn. pf
Jl | » O cHr=Chrlice
. O kRP=EBrro krélova PO
Pfidat wiiz A
Odebrat vz Odebrat vEechny vozy | (& ]i{u]s |
Macti. .. | Uloz. .. | ) |
Pocet vozl: 11

475 tun

[ Wlak bvoff ucelenou jednotku

a

VYlak OK.

Max. rvchlost wlaku: 120 kmfh - max, rechl. hnacich wozidel: 120, max, ryvchl, wozid: 120

Starno |




V karté Razeni po vozech je mozné definovat soupravu pro kazdy vlak. Ve stromu vlevo se zob-
razuje seznam vSech dostupnych vozidel, setfazenych podle typu. Po kliknuti na typ vozidla se zob-
razi vedle tlacitka Pridat viiz nahled obrazku (je-li dostupny) a v poli Parametry vozu informace o
vozidle (popis, vyrobce, vykon, hmotnost, délka, elektrickd soustava atd.). Prejete-li si definovat
vlastni vozidla, budete muset editovat soubor vozy.ini, viz strana 14.

Aktualni sestava vlaku se zobrazuje seznamu voza uprostied, aktualni vzhled vlaku se zobrazuje ve
spodni casti dialogu. Vozy je mozné pridavat ze stromu tlacitkem Pridat viiz.

Kazdy vliz mtze byt lozeny, obsahovat tedy zbozi, které mifi smérem na néktery vystupni bod ob-
lasti - aZ budou ve Stani¢afi posuny, budete moci sestavovat Pn vlaky z vozi, které mifi pfislusSnym
smérem. Zvolte viiz nebo vice (pomoci Shift nebo Ctrl) vozii v seznamu uprostied, zaSkrtnéte
policko Viiz je loZeny a nastavte smér prepravy (i vice - pak bude smér zvolen ndhodné¢). V soucasné
verzi Stanicafe nemad tato volba Zadny vyznam, ale protoze ji STAG umi editovat, je vhodné u
nakladnich vlakl néco nastavit pro budouci verze Stanicare.

Celou soupravu vlaku je mozné ulozit jako Sablonu tlacitkem Uloz... a nacist tlacitkem Nacist... - to
usnadiiuje praci, pokud mate velké mnozstvi vlakti s podobnymi nebo stejnymi soupravami.

Vlaky, které nemaji definované fazeni, se zobrazuji v seznamu vlakd v hlavnim okné kurzivou.

pozn. Pole Viak tvori ucelenou jednotku ovlada pole Motorova/elektricka jednotka. Zaskrtnuti polic¢-
ka znemoznuje rozpojeni vlaku ve Stani¢ari a umoziuje otoceni vlaku bez objizdéni lokomotivy.

pozn. Zvolite-li kartu Zadat jen délku viaku, budete moci zadat, zda si prejete, aby vlak v simulaci
mél nahodnou délku nebo zadat piimo délku vlaku v metrech. Tato funkce nebude v piistich verzich
editoru podporovana, je zde z historickych divodii.

Prevod fazeni vlakt do jiné stanice

Od verze 1.13 editoru je mozné vyuzit jiz jednou vytvotfené fazeni vlakii ve vice stanicich (napf. jiz
mam hotovy GVD pro oblast Brna vCetné nastaveni fazeni vlak a nyni vytvaiim simulaci blizké
stanice — napt. Vyskova a okoli. Nebudu znovu definovat fazeni téch vlakt, které uz mam v Brné
(necham je nastavené na ,,ndhodna délka*), ale pouziji tuto funkci a zkopiruji si jejich fazeni ze
simulace Brna).

Postup: oteviete soubor, kde jsou vlaky s definovanym tazenim a zvolte v menu Nastaveni/Zkopiruj
Fazeni viakii do jiné stanice. Stisknéte Zvol stanici a vyberte soubor stanice, do kterého si piejete
doplnit fazeni — pak staci jen chvilku pockat.

Pokud ma stanice do které chcete dopliovat fazeni vice sekci GVD, provede se pridani dat fazeni
pouze do prvni sekce v seznamu.
3.7 Nastaveni nahodné nakladni dopravy

Novinkou ve STAGu verze 1.10 je nastaveni ndhodné nakladni dopravy. Toto nastaveni se uklada
jen do souborli nového formatu (xml) - pouzZivate-li jen stary format (gvd+dat), nastaveni nebude
mozné. Vice o konverzi formatu dat+gvd na xml na strané 14.

Zvolenim ptikazu Nastaveni/Nahodna nakladni doprava se zobrazi nasledujici dialogové okno:



Nastaveni nahodné nakladni dopravy i[
Iméno I0 bodu: — Parametry IO bodu:
STR telice Jméno bodu:
LD Lok depo Heripice | Brno Kralovo Pole |
oda O Masohitel poctu vlaki z/do zvaoleného bodu:
™MOD Modfice IG j
CHR Zhice L. N
BKP Bma Kontejn.preklad, Sméry jizd: Typry wlakl:
ods Odstavné S STR 1 [ Ec Wlak Eurocity ;I
Zbroj Zbrojovka Bme [ LD 2 [ 1c Wlak Intertit.y
- [ oda 3 [ sC Wlak Supercity
e — MOD ¢ [ EN Wlak Euralight
SER Sedrad # Ml fice [] CHR 1 [ sw Soupravowy vlak
ADA h amc:\r W Lw Lokormotivni wlalk
Slap Slapanice [ ods 1 ] Mn Manipulatni wlak
Zetor  Zetor [ Zbroj 1 Wn Wyrowndwkowy ndk
] KkrP 1 ] Py Prestawowaci wlak
SER ¥ Fn PribEEny nékladni +
[ apa 1 Sn SpEEny nakladni wli
Slap 1 Rr Fychly nikladni vla
[ 2etor 1 ME:x rakladni expres
Masobitel poctu wlaki do
2voleného sméry:
|2 j UloZ zmény |
Frekwence nahodnych wlaki pfi skartu simulace: IE' 37 Zavfik

V seznamu vlevo zvolte vstupné/vystupni bod. Jeho jméno se objevi v poli Jméno bodu a do poli
vpravo se nactou nastaveni bodu.

Popis jednotlivych nastaveni:

« Nasobitel poctu viakii z/do zvoleného bodu: z bodu zvoleného v seznamu vlevo bude vyjizdét
xkrat vice vlakli nez z bodl se zde nastavenou hodnotou /. Hlavnim tratim nastavujte hodnotu
okolo osmi, vle€kam jedna.

«  Typy viaku: bod zvoleny v seznamu vlevo bude odesilat a pfijimat nahodné vlaky jen zvolenych
typt. Toto omezeni se nevztahuje na pravidelnou dopravu, stanovenou jizdnim fadem.

«  Smeéry jizd: seznam umoziuje zvolit sméry, kterymi mohou z tohoto sméru jezdit vlaky. Pro kaz-
dy smér je moZné nastavit nasobitel.

Provedené zmény pro kazdy v/v bod zvlast potvrd'te stiskem tlacitka Uloz zmény. AZ budete hotovi,
uzaviete dialog tlac¢itkem Zavfit.

3.8 Datumové poznamky

Od verze STAGu 1.12 ma STAG novy format datumovych poznamek. Kazdy vlak muize mit
pfidélenu datumovou poznamku - ¢islo, které je odkazem na polozku v seznamu datumovych
pozndmek.

Editor datumovych poznamek spustite tlacitkem Editor vedle pole Viak jede v... - zobrazi se seznam
definovanych datumovych poznamek. Zvolenim existujici poznamky nebo stiskem tlacitka Novd a
zadanim c¢isla nebo textového jména poznamky (bez mezer) se uvolni editacni prvky v pravé ¢asti
dialogu - zde muzete zaskrtnutim policek definovat, kdy vlak jede a kdy nejede. Plati tato pravidla:

 pokud neni definovana zadna polozka ve ,,Vlak jede v*, jede vlak denn¢

+ polozka ,,Vlak nejede v* ma piednost pted polozkou ,,Vlak jede v*, tj. pokud definujete, ze vlak
jede v pracovni dny a nejede v pondéli, pojede jen v pracovni dny od uterka do patku

Po dokonceni editace ulozte poznamku stiskem tlacitka UloZit, provedené zmény se promitnou do
seznamu poznamek. Dialog mlzete uzaviit stiskem tlacitka OK.

Vlaktim poté zadame do pole Viak jede v... ptislusné ¢islo nebo jméno datumové poznamky. Pokud
chceme, aby vlak jel denné€, nezaddvame nic (nechdme prazdné pole). Stavajici textové poznamky



mohou zistat, ale bude na né upozornovat funkce Kontrola spravnosti.

4. Grafikony s vice sekcemi
Od verze 1.16 STAGu je doplnéna podpora pro ulozeni vice jizdnich fadd v jednom souboru s
kolejistém.

Kazdy jizdni ta4d je v jedné samostatné sekci souboru — vSe, co se zadava v hlavnim oknég, a
nastaveni ndhodné ndkladni dopravy je mezi sekcemi nezavislé. Spole¢né jsou nazvy stanic, obraz
kolejisté a ulozené pozice obrazovky StanicCaie.

Pfi otevirani souboru s vice sekcemi se nyni STAG pta, kterou sekci pouZit:

x|

¥ybeér sekce grafikonu

Soubor ztanice obeahuje tyto grafikony:
gvd - GYWD 20 WD rak 2004/ 2005

Zvolte grafikon, kterp choete upravovat, a potyrdte Hacitkem OF.

Ok

Zvolte pozadovanou sekci z vybéru a potvrd’te OK. Poté miiZete normalng editovat JR.

Pokud potiebujete zménit sekci, kterou prave editujete, zvolte v menu Soubor — Edituj jinou sekci
GVD.

4.1 Vytvareni a sprava vicesekcniho grafikonu
K ovladani vicesek¢éniho grafikonu slouzi Spravce sekci GVD, ktery se spousti po otevieni souboru
v menu Soubor — Zména sekci grafikonu.

Spravce sekci GYD

Sekce v zoubar;

| Popiz zekce |

zhation

Typ zekce | Jméno zekce

policka - gpghem sectian -- - gughem sechion -
pozice - gystem section - - gyztem section -
gwd YD 2005 GYD rok 200442005
gtanice - ghghem sectian - - ghghem section -

- gpghem section --

Paokusny GVD

- ghghem sechion -
[rafik.on pro testow

Jména:

Paopis:

IF'l:ukusny ED

YWybyvol novou prazdnou sekci

IGrafikl:un pro testovani

Wybyvor novou sekci kopitovanim 2 vobrang

£ apaat Smag wybranow sekci

Zavrit

V seznamu jsou zobrazeny vSechny sekce grafikonu vcetné systémovych sekci (policka — obraz
kolejisté, pozice — uloZzené pozice obrazovky, stanice, station — informace o nazvech stanic). Sekce

typu gvd obsahuji jednotlivé jizdni fady.
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V levé Casti okna je mozné piejmenovat sekci, tlacitky v pravé Casti 1ze vytvofit novou prazdnou
sekci, zkopirovat zvolenou sekci nebo ji smazat.

Zmény potvrd'te tlacitkem Zavrit, soubor se automaticky ulozi.

5. Import dat
STAG od verze 1.01 obsahuje podporu caste¢ného importu dat jizdniho fadu ze syst¢tmu I D O S.

5.1 Import dat jizdniho fadu z programu 1D O S

Postup: Spust’te si IDOS (je nutné mit IDOS jako program piimo na vasem pocitaci, nelze pouzit in-
ternetovy pfistup). Pokud nekde fikam vyexportujte, mam na mysli funkei Tisk/tisk do souboru/sou-
bor.txt INY FORMAT NEZ TXT PROGRAM NEZPRACUIJE!

Poznamka: upozornuji, ze IDOS jako spustitelny program je placeny software! Slusni lidé plati za
programy, které pouzivaji. ,,Stolni* IDOS zdarma vychazi v ¢asopisu Chip na DVD pftiloze vzdy na
pielomu roku (v prosincovém, lednovém nebo inorovém cisle).

Pti exportu z IDOSu si nastavte exportovat JEN datumové poznamky (NE dopravce apod.). Pokud
maji datumové poznadmky vice nez 1 fadek, nemusi to chodit - musite ru¢né upravit vyexportovany
soubor. Pokud nebude vadit, ze vSechny vlaky pojedou kazdy den, vypnéte generovani datumovych
poznamek. Spustte Editor, naététe kolejiité a zvolte Soubor/Importovat JR. Poznamka: pokud
vstupni/vystupni navéstidla vaseho kolejisté (smérem mimo oblast) nesmétuji k takovym stanicim,
kde stavi vSechny vlaky, zvolte si jinou stanici ve stejném sméru. Data se vygeneruji spravné (napr.
pro oblast Kyjov2.dat je nutné misto malické malebné stanicky Vlkos zvolit ve stejném sméru veétsi
Bzenec a misto Nemotic Bucovice, aby se vygenerovaly 1 spravné spéSné vlaky a rychliky, které
stavi jen ve velkych stanicich).

1) krok: v IDOSu piejdéte do nabidky Odjezdy a vyexportujte ODJEZDY ze vSech stanic v si-
mulované oblasti (mimo v/v navéstidel) do stanic, které s nimi sousedi vcetné¢ vstup./vyst. na-
véstidel (piimo sousedi). V Editoru zadejte pro kazdy vygenerovany soubor v casti 1) dialogu
(sousedni) stanici, odkud vlak odjizdi do simulované oblasti, stanici nebo vystupni navéstidlo,
kam vlak sméfuje a kolej, ze které vlaky obvykle odjizdi. Pro jizdy mimo oblast také zadejte cas,
jaky vlak potfebuje od odjezdu z posledni stanice do opusSténi oblasti. Tlacitkem Zpracuj .txt
zvolte soubor, ten se zpracuje. Mezivysledek si mlizete prohlédnout po zavieni dialogu kiizkem
v hlavnim okné. AZ DO DOKONCENI CELEHO PROCESU NEOPRAVUIJTE DATA, kterd se
neimportovala spravné. Vétsinou se data "umravni" az v n¢kterém z dalSich krokt a importuji se
nakonec spravng¢.

2) Dale si vygenerujte PRIJEZDY ze viech vstup. navéstidel do stanic, které s nimi v simulaci bez-
prostiedné sousedi. V Editoru zadejte tyto soubory postupné v ¢asti 2) krok.

3) Dale si vygenerujte PRIJEZDY do stanic, kde konéi  vlaky, které projizdi v n&jakou stanici
(ozna¢me si ji X) v kolejisti. Piijezdy generujte ze stanice X do stanice, kde vlaky konci. Tedy
NE ty vlaky, které jen vjedou vstup. navéstidlem a v nejblizs§i stanici skonéi, ty zpracuje jiz bod
2). V Editoru zadejte tyto soubory postupné v ¢asti 3) krok.

Pokud nékteré vlaky touto stanici projizdi, je nutné je upravit rucné!

Pokud jede oblasti vlak s ptimymi vozy, nékdy se rozd¢€li na 2 vlaky s riznym ¢islem a stejnymi ca-
sy. To je neptesnosti IDOSu, ne Editoru. Takovéto vlaky muzete lehce najit, kdyz sefadite vlaky v
seznamu v hlavnim okné editoru podle piijezdu a tento sloupecek (,,Z) roztadhnete do sitky - objevi
se Casy piijezdu, podle kterych jsou vlaky nyni setazené.

Pokud existuje vice variant jizdy jednoho vlaku (napf. n¢kdy vlak kon¢i, jindy jede dale), vygene-
ruje se zpravidla delsi varianta jizdy - nékdy byvi ale chybné datumové poznéamka!
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Program neumoziluje vice variant jizdy vlaku stejného cisla.

Ptiklad: pro oblast Kyjov2.dat, kde na zdanické trati neni osobni provoz, se importuji tyto soubory:
(oznaceny zkratkami stanic):

1) (pr. odjezdy z CEJ do MUT)

KYJ-NEM (pouziji Bucovice - viz vyse), KYJ-VLK (pouziji Bzenec), KYJ-SVA
SVA-KYJ, SVA-MUT

MUT-SVA, MUT-HOD, MUT-CEJ

CEJ-MUT, MUT-KOB

2) (pr. prijezdy z HOD do MUT)

NEM-KY]J (pouziji Bucovice - viz vyse), VLK-KYJ (pouziji Bzenec)
HOD-MUT

KOB-MUT

3) takoveto vlaky jsou ve vetsim poctu jen v trase KYJ-SVA-MUT
SVA-KYJ
SVA-MUT

Vim, ze import neni zrovna uzivatelsky pfijemny, ale funguje docela spolehlivé (cca 95% vlakl se
importuje zcela spravné). Mimochodem, jizdni f4d Brna a Ceské Tiebové vznikl pravé touto me-
todou.

Po importu zbyva jesté nastavit fazeni vSech vlakl a u vznikajicich vlaki ¢as, odkdy budou vlaky
nabizeny - to proved'te pomoci automatické funkce - oznacte vSechny vlaky v seznamu vlevo,

kliknéte na n¢ pravym tlacitkem mysi a zvolte Nastav automaticky cas vzniku tam, kde je c¢as vzniku
0:00.

Dale je nutné pfepracovat datumové poznamky z textového formatu do takového, aby jej pochopil
Stanic¢at. Je mozné bud’to vytvofit pozndmky ruéné a kazdému vlaku je pfifadit, nebo pouzit funkci
Automatickeé prirazeni datumovych poznamek.

Tato funkce prifadi nové Cislo vS§em datumovym pozndmkam, které maji stejny text; dale se
vygeneruje textovy soubor poznamky.txt, ktery obsahuje seznam vSech vytvofenych Ccisel
datumovych poznamek a jejich textového vyjadieni. Po provedeni této funkce stisknéte tlacitko
Editor a definujte ruéné datumové poznamky podle popisu v souboru poznamky.txt - napt. pro
simulaci stanice Brno (357 spoji) bylo nutné definovat jen 25 riznych datumovych poznamek. Tato
funkce uSetfi ¢as, nutny pro vyhledavani shodnych poznamek.
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6. Vystup dat

6.1 Tvorba grafického jizdniho radu

Program STAG generuje velmi zjednoduSené grafikony usekii od oblasti po vstupné&/vystupni bod a
grafické seznamy odjezdi vlakl z jednotlivych nastupist. Tuto funkci mizete spustit v menu Sou-
bor/Vytvor nakresny jizdni 7ad. Vysledny soubor bude ulozen ve formétu JPG, chcete-li jej zmensit,
pteved’te jej néjakym grafickym editorem (staci IrfanView) na nizsi pocet barev (staci 6 barev) a
ulozte jej jako GIF.

Okno je mozné mit zobrazené i pii editaci JR a obnovovat jeho obsah klavesovou zkratkou Ctrl +
G.

Pfijezdy a odjezdy 2/do KRP {Brno Kralovo Pole)
4600 avd

4000 4604 4040 SER fifiZ
400 G0 464004 4042 14906
000 1:00 2:.00 200 4:00 .00 B:00 7.an
TR T T I T TV T T I T TR T T T T I I g ]
RERRERE AR ARV EEE RN N A i i,
EERN RN IR AR EEEEn i | Ly |
KRP (Brao Kralovo Pole) 503 75 4943 4001 4605 4903 4607 49035 50 i

6.2 Export jizdniho radu do HTML

Funkci Soubor/Exportovat jizdniho radu... 1ze ulozit jizdni fad ve formatu HTML pro tisk nebo pro
publikaci na Webu. Funkce je dostupna jen v ¢eském jazyce.

Nastavit zalamovani fadkil s obrazky vozidel a zménit CSS styl vysledné stranky je mozné editaci
sekce [CSS] souboru vozy.ini.

Takto vypada jedna polozka vlaku v exportovaném souboru:
0s 4831

Trebié -= Hiavni nddraZl (kondi)
Jede v

Z: TFebid

Stielice (STR) 04:48->

Horni HerZpice (HER) 1. 04: 51

Hlawni nédraZi (HLN) 1. 04d: 56
kondd

Viak kondi 4 ménil se ha posun.

Vlak zastavuje v osobnich zastdvkach
Vlak éekd ve stanicich na vystup cestujicich

Razeni vlaku

Parametry vlaku:

Parametr Hodnota
delka 65

hrnotnost 85
vykon 425
maxy 100

Detailni Fazeni:

¥dz: g4z Bt Bitx
Smér
nakladu:

FEEE 0 I ESE [ EEECEREEE [ [ E=EE 0 EE60
I 2 E—— - E— —— - —— E—
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7. Dalsi funkce

7.1 Funkce hromadné editace

Editor obsahuje nékolik funkeci, které usnadiiuji hromadné pravy vice vlaka. Napted oznacte v se-
znamu vlakl vSechny vlaky, které chcete zménit, poté na né kliknéte pravym tlac¢itkem mysi a zvolte
zadanou hromadnou funkci:

«  Nastav automaticky cas vzniku tam, kde je cas vzniku 0:00 - provede u kazdého vznikajiciho vla-
ku, kde neni definovan ¢as vzniku, automatické nastaveni (jakoby stiskem tlacitka ,,auto” pod
editacnim polem s ¢asem vzniku, ale u kazdého zvoleného vlaku)

« Smaz viak(y)

« Nastav rFazeni vlaku - nastavi fazeni vSech vybranych vlaka. Po odsouhlaseni dialogu tazeni se
program jesté jednou zepta, zda chcete tuto zménu provést.

« Automatické prirazeni datumovych poznamek (v menu Nastaveni) - viz popis importu z
ID O Su.
7.2 Nastaveni editoru

V dialogu Nastaveni/Nastaveni editoru lze nastavit barvy jednotlivych typt vlakid a casovou kon-
stantu, o kterou bude ¢as vzniku vlaku pii pouziti funkce Automatické nastaveni casu vzniku tam,
kde je cas vzniku 0:00 nebo po stisku tlacitka Auto dtive, nez je prvni definovana zastavka vlaku
nebo odjezd vlaku z oblasti.

7.3 Soubor vozy.ini - definice viastnich vozui a jejich obrazku

Vsechny vozidla, ktera miizete pfidavat do soupravy vlaku pomoci dialogu Razeni viaku, jsou defi-
novana v souboru vozy.ini, ktery je umistén v podadresaii vozy adresate programu STAG.

Ve stejném adresari jsou umistény obrazky vozii ve formatu BMP s nazvy vuz rada vozu.bmp, s
vyskou obrazku pokud mozno 40 pixell. Vozy, které nemaji definovany obrazek, jsou zobrazeny
pomoci symbolu vuz default.bmp.

Ptfesny popis syntaxe souboru vozy.ini je v souboru Vozy ini syntaxe.txt, ktery je umistén v za-
kladnim adresafi editoru STAG.

8. Prevod dat z formatu DAT a GVD do formatu XML
Abyste prevedli data z formatu dat+gvd do formatu XML, musite provést tyto kroky:

otevfit v nové verzi StaniCéfe, kterd podporuje format XML, stary format kolejisté .dat - VaSe
kolejiste se zobrazi, ale nebude fungovat jizdni tad.

- ve Stanicari ulozit kolejisté jako XML do stejného adresare, kde jsou staré soubory .dat a .gvd,
jméno souboru pred teckou musi byt stejné jako jméno soubort .dat a .gvd (napt. Hradec.dat,
Hradec.gvd a Hradec.xml)

- zavfit Stanic¢are a spustit STAG

- oteviete stary format .dat pomoci dialogu Soubor/Importovat oblast z .gvd - POZOR, timto
krokem se prepise jizdni fad v souboru XML, pokud tam jiz existuje!!!

. program automaticky pfida data JR do souboru XML (projevi se hlasenim Automaticky konver-
tuji do XML...), které se zobrazi v informa¢nim poli vlevo dole. O uspéchu celé operace infor-
muje okno Byl proveden prenos dat z .gvd do .xml.

Nyni zkontrolujte, zda je importovany jizdni t4d v potfadku. Zkontrolujte také okna
Nastaveni/Vstupy a vystupy... a Nastaveni/Stanice a zastavky... .
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« Nyni miizete definovat ndkladni dopravu piikazem Nastaveni/Nahodna nakladni doprava
- Ulozte soubor piikazem Soubor/Ulozit JR oblasti

« Timto je ptevod do XML ukoncen. Mizete editor zavtit a pfipadné¢ smazat nyni jiz nepotiebny
soubor .dat a .gvd.
pozn. z divodu kompatibility s pfedchozimi verzemi se 1 nadale pfi kazdém uloZeni souboru
XML vytvofti 1 soubor ve formatu .gvd - ve vétSin€ ptipadl jej nebudete potiebovat a mizete jej
smazat.

Pokud pouzivate starsi verze simuldtoru Stani¢ar, mizete s editorem STAG i1 nadale pouzivat datové
formaty .dat a .gvd, viz strana

9. Licence a zdrojové kody editoru

Editor je Sifen pod Obecnou vetejnou licenci GNU, miiZete jej tedy volné §ifit a upravovat, nesmite
jej ale prodavat pro zisk (jen za cenu média a distribu¢ni naklady).

Kompletni text licence je mozné nalézt na Internetu nebo v souboru gnu gpl.htm v kofenovém ad-
resafi editoru STAG.

Zdrojové kody v Delphi 6 Personal jsou obsazeny v programatorské verzi balicku.

Editor JR Stani&afe - STAG

Copyright (C) 2004-5 1Ivo Strasil

Tento program je volné programové vybaveni; miZete jej S$ifit a
modifikovat podle ustanoveni Obecné vefejné licence GNU, vydavané Free
Software Foundation; a to bud verze 2 této licence anebo (podle vaseho

uvazeni) kterékoli pozdéjsi verze.

Tento program je rozSifovan v nadé€ji, Ze bude uZiteény, avsak BEZ
JAKEKOLI ZARUKY; neposkytuji se ani odvozené zaruky PRODEJNOSTI anebo
VHODNOSTI PRO URCITY UCEL.

Dals$i podrobnosti hledejte v Obecné vefejné licenci GNU.

Kopii Obecné verejné licence GNU jste mél obdrzet spolu s timto
programem; pokud se tak nestalo, napiste o ni Free Software Foundation,

Inc., 675 Mass Ave, Cambridge, MA 02139, USA.

10. Podékovani
Autor editoru STAG dékuje tymu Stanicaie:

Flintovi za StaniCare

MaBovi za help ke Stani¢afi a Builderu

Eidzovi za spoustu podnétnych pfipominek a stanice
Balikovi za spoustu podnétnych pfipominek a stanice

...a dal$im (nahote naposledy piidani):

JOHNZ (at) centrum.cz (http://kolejarz.szm.sk/) - svolil pouZzit obrazky ze simulatoru Kolejarz
(Tabor.zip)

Alan Butschek http://sweb.cz/atsch/ - obrazky osobnich vozl a popis k nim (zatim neni implemen-
tovano), na webu http://sweb.cz/atsch/ je perfektné propracovany popis systému znaceni osobnich
vozl
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http://www.volny.cz/vencovodepo/ - za svoleni k pouziti obrazkt vozl
http://www.kalous.net/ - za svoleni k pouziti obrazkl voz

http://zelpage.goo.cz/ - razeni vlaku a spousta dalsich informaci

16



	STAG
	1. Použití editoru
	 1.1 Účel editoru STAG a jeho propojení se Staničářem
	 1.2 Datové formáty Staničáře
	 1.3 Starý datový formát Staničáře

	 2. Instalace editoru
	 2.1 Hardwarové požadavky
	 2.2 Jaké soubory potřebuje STAG ke své činnosti?

	 3. Začínáme
	 3.1 Zavedení vlastní stanice do editoru Stag
	Nastavení vstupně/výstupních (IO) bodů
	Nastavení stanic a zastávek v oblasti

	 3.3 Vkládání vlaků do simulace
	 3.4 Editace vlaků
	Několik tipů k editaci vlaků

	 3.5 Kontrola správnosti
	 3.6 Řazení vlaků
	Převod řazení vlaků do jiné stanice

	 3.7 Nastavení náhodné nákladní dopravy
	 3.8 Datumové poznámky

	 4. Grafikony s více sekcemi
	 4.1 Vytváření a správa vícesekčního grafikonu

	 5. Import dat
	 5.1 Import dat jízdního řádu z programu   I D O S

	 6. Výstup dat
	 6.1 Tvorba grafického jízdního řádu
	 6.2 Export jízdního řádu do HTML

	 7. Další funkce
	 7.1 Funkce hromadné editace
	 7.2 Nastavení editoru
	 7.3 Soubor vozy.ini - definice vlastních vozů a jejich obrázků

	 8. Převod dat z formátu DAT a GVD do formátu XML 
	 9. Licence a zdrojové kódy editoru
	 10. Poděkování


